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PİLOT UYGULAMAYA HOŞGELDİNİZ
Size Yaratıcı Sınıflar Lab projesi pilotuna başlamanız için biraz daha rehberlik vermekten mutluyuz. Amacımız cep telefonları, tabletler ve etkileşimli tahtanın sınıf içinde ve dışında yenilikçi ve yaratıcı bir şekilde nasıl kullanılabileceğini keşfetmektir. 
Projede, şimdi öğretmenler tarafından ders planları haline getirilecek ve uygulanacak, 7 pedagojik senaryo geliştirildi.
Umarız CCL projesine katılım hepimize cep telefonları, tabletler ve etkileşimli tahta kullanımının öğretme ve öğrenmeye nasıl yararlı olabileceğini daha fazla öğrenmek için heyecan verici bir fırsat sağlayacaktır.
[bookmark: _GoBack]Bu pilotların ve bu nedenle projenin başarısı sizin katılım ve CCL öğrenme hikâyeler / aktivitelerini uygulamaya koyarak yaratıcılığınıza bağlıdır.
Bu öğretmen kılavuzu bu zorlu görevde size destek olmak için tasarlanmıştır.

