1

00:00:11,840 --> 00:00:17,340

1. Modül'e hoşgeldiniz. Bu tanıtıcı modülde Teknoloji-destekli 
öğrenimin tam olarak ne olduğuna bakacağız.
2

00:00:17,340 --> 00:00:23,020

Kısaca varolan bazı teorik 
programları keşfedeceğiz ve daha sonra
3

00:00:23,020 --> 00:00:28,280

uygulamada bunun nasıl olduğuna daha yakından bakacağız. 

Avrupa'daki öğretmenlerin, öğretimlerini güçlendirmek için
4

00:00:28,280 --> 00:00:33,190

teknolojiyi nasıl kullandıklarını gösteren sınıf 

gözlemlerini içeren bir dizi video öne çıkmaktadır.
5

00:00:33,190 --> 00:00:38,460

İngiltere, Belçika, Hollanda, Portekiz ve 

Norveç'i de kapsayan Avrupa genelindeki 
6

00:00:38,460 --> 00:00:44,190

farklı eğitim sistemlerindeki 

öğretmenlerde örnekler çeşitlidir.
7

00:00:44,190 --> 00:00:49,040

Dahası, örnekler ilkokul ve ortaokul seviyesindeki 

öğrencilerde olduğu gibi çeşitli konular ve
8

00:00:49,040 --> 00:00:52,800

çapraz yetenekler için ICT'nin 

pedagojik kullanımını içermektedir.
9

00:00:52,800 --> 00:00:56,940

Dijital oyunlar oynamanın yabancı dil öğrenmeye 

nasıl yardımcı olduğuyla veya oyun tasarlamanın
10

00:00:56,940 --> 00:01:02,750

öğrencilerin yaratıcılık ve programlama 

becerilerini nasıl geliştirdiğiyle ilgileniyor musunuz?
11

00:01:02,750 --> 00:01:07,860

Peki ya akıllı tahtaların kullanımı ve öğrencilerin 

kendi videolarını oluşturmaları?
12

00:01:07,860 --> 00:01:12,740

O zaman, bu modüldeki videoları izleyerek 
daha fazlasını bulabilirsiniz. Her video için
13

00:01:12,740 --> 00:01:17,080

yorum ve düşüncelerinizi o videonun 

altındaki Padlete yüklemeyi unutmayın.
14

00:01:17,080 --> 00:01:21,459

Bu haftanın ilk öğrenme 

aktivitesinde, sizden kendi
15

00:01:21,459 --> 00:01:26,709

kendi teknoloji-destekli öğretim yönteminizi 

yüklemenizi isteyeceğiz. Bu yöntemin formatını
16

00:01:26,709 --> 00:01:32,310

seçme konusunda tamamen özgürsünüz. Teknoloji

kullanarak işlediğiniz bir dersin videosu,
17

00:01:32,310 --> 00:01:37,899

ya da bir ders için öğrencilerinizle hazırladığınız 

bir powerpoint ya da farklı bir sunum olabilir.
18

00:01:37,899 --> 00:01:42,759

Alternatif olarak, bir ders planı, çevrimiçi araçlar veya 

yazılımlar kullanarak öğrencilerin hazırladığı çalışmalara 

19

00:01:42,759 --> 00:01:48,209

bir örnek, belki de öğrencilerinizin tasarladığı veya belli 

becerileri geliştirmek için oynadıkları dijital bir oyun...
20

00:01:48,209 --> 00:01:54,539

Bu, halihazırda dahil olduğunuz teknoloji destekli 

öğretim türünü enine boyuna düşünmek ve
21

00:01:54,539 --> 00:02:00,649

hepimizle görsel bir örnek 

paylaşmak için bir fırsat.
22

00:02:00,649 --> 00:02:05,780

Aktivitenin 2. bölümü ise öğrenme 

günlüğü oluşturmak. İlk girişte,

23

00:02:05,780 --> 00:02:10,920
yüklediğiniz yöntemi(mümkünse bir 

link içerebilir) tanıtmalısınız.
24

00:02:10,920 --> 00:02:15,900

Kullandığınız içerikle beraber; sizin veya 

öğrencilerinizin teknolojiyi, amaçladığınız 
25

00:02:15,900 --> 00:02:20,860

öğrenme hedeflerine ulaşma konusunda ne kadar 

etkili kullandığınızı da açıklamalısınız.
26

00:02:20,860 --> 00:02:24,310

Bunu hazırlarken kendinize şu 

önemli soruları sormalısınız:
27

00:02:24,310 --> 00:02:29,769

1. Bu öğretme/öğrenme görevi için teknoloji 

kullanmamın kattığı artı değer neydi? 
28

00:02:29,769 --> 00:02:35,769
Bu benim/öğrencilerimin neyi etkili yapmamızı 

sağladı? 2.Teknolojiyi,öğrenme hedefleri ve
29

00:02:35,769 --> 00:02:40,560

müfredatla düzgün bir şekilde ilişkilendirerek 

ders planıma entegre ettim mi?
30

00:02:40,560 --> 00:02:45,810

3. Teknoloji tam potansiyelinde 
kullanıldı mı; ben ve öğrencilerim, 
31

00:02:45,810 --> 00:02:51,409

ondan faydalanacak yeterli dijital beceriye 

sahip miydik? Cevabım hayırsa, neden?
32

00:02:51,409 --> 00:02:55,819

4. Teknoloji, öğrenen kişinin tercihini ve 

kişiselleştirilmiş öğrenmeyi destekliyor muydu?
33

00:02:55,819 --> 00:03:00,670

Öğrenciler, yaptıklarını desteklemek 

amacıyla, uygun kaynak ve 
34

00:03:00,670 --> 00:03:04,540

araçları seçerek bireysel öğrenmeleri 

için teknoloji kullandılar mı?
35

00:03:04,540 --> 00:03:09,950

5. Teknolojiyi kullandığım yöntem, öğrenenin sadece tüketici 

değil aynı zamanda üretici olmasına ve kendi öğrenmesinin 
36

00:03:09,950 --> 00:03:15,900

tasarımcısı olmasına imkan verdi mi? 6) Teknoloji

kullanmam, öğrencilerimin geleneksel ders temelli
37

00:03:15,900 --> 00:03:21,189

becerilerin ötesine geçmelerine ve 

işbirlikçi problem çözme gibi
38

00:03:21,189 --> 00:03:24,499

daha etkileşimli 21. yüzyıl becerilerini 

geliştirmelerine imkan sağladı mı?
39

00:03:24,499 --> 00:03:29,359

7) Öğrencilerime teknoloji ile çalışmaları 

için yeterince zaman verdim mi? Ve aktivitenin
40

00:03:29,359 --> 00:03:36,230

daha rahat uygulanabilmesi için ne yapabilirdim? 

1. Modüldeki videoların keyfini çıkartın.
41

00:03:36,230 --> 00:03:41,209

Bu haftanın öğrenme aktivitesi için hepinize bol şanslar!

Padlet ve forumları kullanarak kurs katılımcıları ile
42

00:03:41,209 --> 00:03:46,049

fikir alışverişinde bulunabileceğinizi 
unutmayın, fikir ve düşüncelerinizi 
43

00:03:46,049 --> 00:03:48,139

Facebook grubu ve Twitter'da 
paylaşın. Başarılar!
