1

00:00:12,269 --> 00:00:19,859

Merhaba ve Avrupa Okul Ağı e-öğrenme Akademisi 

sınıflarda dijital becerileri geliştirme 

2

00:00:19,859 --> 00:00:26,480

kursunun 4.modülüne tekrar hoş geldiniz. 

4.modül tamamen programlama hakkında ve 

3

00:00:26,480 --> 00:00:30,750

şu an Eğitimsel Robotlara giriş 

konulu 4.modülün 4.bölümündeyiz. 

4

00:00:30,750 --> 00:00:36,329

Bu kısa videoda, biraz giriş yapacağız. 

5

00:00:36,329 --> 00:00:42,320

Bu tanıtımı yapacak olan meslektaşım, 

Tullia Urschitz’a teslim edeceğim 

6

00:00:42,320 --> 00:00:46,079

ve daha sonra ikinci videoda Eğitim Robotlarıyla nasıl 

7

00:00:46,079 --> 00:00:51,550

başlayabileceğimize bakıyor olacağız. Bunu yapmadan önce, 

okullarımızda Eğitim Robotları için gerçekten 

8

00:00:51,550 --> 00:00:56,739

heyecan verici bir zaman olduğuna vurgu yapmak istiyorum.

Bee-Bot’dan Lego WeDo ve Lego Mindstorm parçalarına kadar.    

9

00:00:56,739 --> 00:01:02,450

Daha önce yüksek ihtimalle öğrencilerimizle 

kullanabileceğimiz Bee-Bot’dan Lego WeDo ve 

10

00:01:02,450 --> 00:01:08,200

Lego Mindstorm parçalarına kadar pek çok fiziki 

ve sanal kaynağa sahip değildik. Şu an gerçekten 

11

00:01:08,200 --> 00:01:12,790

zengin çeşitlilikte kaynaklar mevcut ve 

(fiziki) maddi kaynakların altından kalkamazsak  

12

00:01:12,790 --> 00:01:18,490

(maddi gücümüz yetmezse)gençlere yardımcı 

olacak zengin çeşitte sanal benzeri kaynaklar 

13

00:01:18,490 --> 00:01:24,149

makinalarla ve robotlarla çalışmada giderek 

daha iyi hale gelmekte. Bu sadece liseler 

14

00:01:24,149 --> 00:01:28,969

için düzenlenen kaynaklar değil, giderek artan 

oranda çok küçük yaş gruplarında hedeflenen, 

15

00:01:28,969 --> 00:01:33,630

ilkokuldan daha sonra liselere kadar ilerleyen 

daha çok kurs görmeye başlıyoruz. 

16

00:01:33,630 --> 00:01:38,509

Bo ve Yana bunun mükemmel bir örneği. Ayrıca Cubelets ve 

17

00:01:38,509 --> 00:01:44,279

aynı zamanda SPRK Sphero da var. 

Gerçekten heyecan verici şeyler. 

18

00:01:44,279 --> 00:01:48,029

Sonra ayrıca Avrupa’daki bazı diğer güzel 

gelişmeler var, belki UK’de en ünlüsü BBC’le,  

19

00:01:48,029 --> 00:01:53,689

11 yaşındaki her çocuğa Raspberry Pi’ye 

birçok bakımından oldukça benzer 

20

00:01:53,689 --> 00:02:00,310

mikro-parçalı bir bilgisayar vermeyi 

teklif ediyor ve eğer bu dijital yapıcılar 

21

00:02:00,310 --> 00:02:05,279

jenerasyonunun oluşmasına yardımcı olmazsa, 

ne olacağından tam emin değilim. 

22

00:02:05,279 --> 00:02:10,179

Şimdi yaptığım şey sizi Tullia’ya teslim etmek ve makinaları nasıl 

23

00:02:10,179 --> 00:02:15,300

programlayabileceğimiz konusuna küçük bir giriş yapıyor olacak.

24

00:02:15,300 --> 00:02:21,160

Herkese hoşgeldiniz diyorum, ismim Tullia Urschitz. 

İtalya’da bir ilkokulda matematik ve fen 

25

00:02:21,160 --> 00:02:26,580

öğretmeniyim ve ayrıca ana okulu ve ilkokulda birkaç dersim var. 

26

00:02:26,580 --> 00:02:33,200

Bu slayttaki çizim aslında öğrencilerimden 

biri tarafından yapıldı ve birinci sınıftan 

27

00:02:33,200 --> 00:02:39,610

sekizinci sınıfa kadar dikey müfredatta 

yaptığım çalışmayı gösteriyor. Kasım 2013’den beri 

28

00:02:39,610 --> 00:02:46,360

İtalya Fen elçisiyim. Son 7 yıldır, 

STEM konularına daha çok çocuğu  

29

00:02:46,360 --> 00:02:52,530

dahil etmek için Genoa’daki bir robot 

okuluyla işbirliği yaparak öğretimimde 

30

00:02:52,530 --> 00:03:01,450

Eğitim Robotları kullanıyorum. Eğitim robotları 

alışılmış müfredatın yerine yeterlikleri 

31

00:03:01,450 --> 00:03:07,340

ortaya çıkarmak için robotların kullanımını gerektiren bir yöntembilimidir. Yeni bir yaklaşımla 

32

00:03:07,340 --> 00:03:13,770

STEM konularının çalışmasında anaokulundan 

liseye kadar her yaştaki öğrencileri  

33

00:03:13,770 --> 00:03:20,640

dahil etme amacı vardır. Teknolojik araçlar 

dahil etmeyi destekler; bu yetenekli öğrencilerin 

34

00:03:20,640 --> 00:03:28,390

ve öğrenme güçlüğü çeken öğrencilerin birlikte kolayca 

çalışabilmeleri demektir. Yine de, teknolojik 

35

00:03:28,390 --> 00:03:35,480

araçlar uygun pedagojik yaklaşımlar olmaksızın 

otomatik olarak iyi sonuçları garantilemez. 

36

00:03:35,480 --> 00:03:44,460

Bu yüzden öğretimimizde robotları neden ve nasıl 

kullanmamız gerektiğini anlamaya ihtiyacımız var. 

37

00:03:44,460 --> 00:03:53,540

Eğitimsel Robot kullanımı problem çözümünde rehberlik 

edilen buluşlarla öğrencileri teşvik eder. 

38

00:03:53,540 --> 00:04:01,040

Öğrenciler problem çözmek, çözüm bulmak ve sonuçları 

teyit etmek için takım çalışması yapmaya alışıklar. 

39

00:04:01,040 --> 00:04:09,209

Robotlar çoğunlukla oyunlarla ilişkilendirildiklerinde, 

böylece robot parçaları arabulucuları öğreniyorlar. 

40

00:04:09,209 --> 00:04:17,530

Yöntem esnasında öğrencilerin okul aktiviteleri 

boyunca elde ettikleri bilgilerin restorasyonunu 

41

00:04:17,530 --> 00:04:25,410

ortaya konulan çalışma, icat ve içerik, 

beceri geliştirme ve ustalık ile birleştirirler. 

42

00:04:25,410 --> 00:04:35,110

Öğrenme işbirliğine dayalı çalışma ve öğretmenlerin 

yeni rolünden ortaya çıkmaktadır. Bizler 

43

00:04:35,110 --> 00:04:43,270

öğrenme sürecinin kolaylaştırıcısı oluyoruz. 

Robotlar farklı kültürlerden, 

44

00:04:43,270 --> 00:04:50,909

dil mirasından, yaştan, öğrenme sitilinden, cinsten 

öğrencileri kapsar. Kızlar robotları seviyor ve 

45

00:04:50,909 --> 00:04:58,919

robotlarla çalışırken STEM derslerinden daha 

fazla ilgileniyorlar. Eğitim robotları en önemli 

46

00:04:58,919 --> 00:05:05,400

ana yeterlilikleri geliştirmek için geleneksel fen ve matematik müfredatında kolayca yer alabilir. 

47

00:05:05,400 --> 00:05:12,389

Öğrenme motivasyonunu, programlama dilinin kullanımını, matematik, fen ve 

48

00:05:12,389 --> 00:05:23,819

dijital becerileri artırıyor ve girişimciliği geliştirmeye 

yardımcı oluyor. Öncelikle temel yeterliliklerin 

49

00:05:23,819 --> 00:05:33,279

bilginin, becerilerin ve davranışların bir 

kombinasyonu olduğunu hatırlamak zorundayız. 

50

00:05:33,279 --> 00:05:39,800

Hayat Boyu Öğrenme için Avrupa Komisyonu tarafından tespit 

edilen temel yeterlilikler bundan böyle tanımlananlardır. 

51

00:05:39,800 --> 00:05:47,629

Temel yeterlilikler kişisel başarı ve gelişim için, 

sosyal kapsama, 

52

00:05:47,629 --> 00:06:05,029

aktif vatandaşlık ve istihdam için çok önemlidir. Robot tasarımı, yapımı ve programlaması fikir, çizim paylaşım zorunluluğu demektir,  

53

00:06:05,029 --> 00:06:11,180

işbirliği, takım çalışması demektir. Grup üyeleri 

arasındaki devam eden fikir alışverişi 

54

00:06:11,180 --> 00:06:20,740

pek çok seviyede ve iletişim araçları aracılığıyla 

açıkça ve suni bir şekilde kendi fikirlerini 

55

00:06:20,740 --> 00:06:26,419

ifade etmek zorunda olan öğrencilerin iletişim 

becerilerinin gelişmesine imkan sağlar: 

56

00:06:26,419 --> 00:06:36,210

tasarım, teknik yazı ve sözlü iletişim.  

Araştırma yürütebilmek ve robot yapabilmek için, 

57

00:06:36,210 --> 00:06:42,039

öğrenciler internette bilgi bularak ve 

ayrıca bazen yurt dışından  

58

00:06:42,039 --> 00:06:49,710

ikili ortak projelerde web konferansta 

çalışarak spontane olarak 

59

00:06:49,710 --> 00:06:57,259

yabacı dillerle, talimatlarla çalışırlar. 

Robotik ve matematiksel, bilimsel 

60

00:06:57,259 --> 00:07:03,069

ve teknolojik disiplinler arasındaki 

diğer bağlantılar, robotların kullanım  

61

00:07:03,069 --> 00:07:08,759

talimatıyla yöntem bilimi ve bakış açısı 

yönteminden bu konunun derslerini radikal 

62

00:07:08,759 --> 00:07:16,849

bir şekilde nasıl değişebileceğini 

anlamayı sık sık daha zorlaştırır. 

63

00:07:16,849 --> 00:07:23,639

Eğitim Robotları değişik bakış açılarından 

bilimsel konuları anlamayı sağlar. 

64

00:07:23,639 --> 00:07:27,809

Farklı tip öğrenicilere daha çok anlaşılabilir kılar. Dahası, 

65

00:07:27,809 --> 00:07:38,669

hata içeriği kökten değişir. Hata artık yargı 

olarak görülmüyor fakat birisinin becerilerini 

66

00:07:38,669 --> 00:07:46,430

değiştirecek teşvik olarak görülüyor. Belli ki 

dijital yeterlilik Eğitim Robotları ile bağlantılı 

67

00:07:46,430 --> 00:07:52,680

temel bir ustalıktır. Robotları programlamak için, 

bilgisayarları kullanmak gerekli.  

68

00:07:52,680 --> 00:07:58,309

Dahası, disiplinler müfredatı yerine robot 

çalışması sık sık bilgiyi kaydetmeyi 

69

00:07:58,309 --> 00:08:04,289

ya da bütün projenin sonuçlarını sunmayı gerektirir, 

bu yüzden öğrenciler pek çok 

70

00:08:04,289 --> 00:08:11,309

dijital araç ve uygulama kullanıyorlar. 

Eğitim Robotuyla çalışırken öğretmenin rolü değişiyor. 

71

00:08:11,309 --> 00:08:17,319

Öğretmen bir koç oluyor. 

Aktiviteleri koordine etme görevi var. 

72

00:08:17,319 --> 00:08:24,039

Öğrenciler gözlem, deneyim, soyut ve 

teorik öğrenme sürecine itiliyor. 

73

00:08:24,039 --> 00:08:30,759

Kendi farkındalıklarını ve öğrenmenin açık 

yöntemini kurabilirler. Takım çalışması 

74

00:08:30,759 --> 00:08:35,990

ve takımın her üyesinin yardımlarının kabulü 

öğrencilerin farklılıkları tanımasına 

75

00:08:35,990 --> 00:08:43,430

izin verir ve grup çalışmasını geliştirmelerini 

kabul eder. Farklılıkları tanımak ve 

76

00:08:43,430 --> 00:08:48,610

işbirliği yapmak Eğitim Robotlarının gelişimine 

katkı sağlayan sosyal konunun iki unsurudur. 

77

00:08:48,610 --> 00:08:55,240

Teşebbüs ve girişimcilik duygusu çok farklı 

seviyedeki öğrenciler tarafından yaşanmaktadır: 

78

00:08:55,240 --> 00:09:01,060

kendi fikirlerini paylaşarak, robot tasarımı 

boyunca, sınıf arkadaşlarının 

79

00:09:01,060 --> 00:09:06,450

fikirlerini dinleyerek, grup yönetimi, 

programlama seviyesinde bireysel 

80

00:09:06,450 --> 00:09:14,100

çözüm teklifleri ile. Kültürel farkındalık ve ifade genellikle 

81

00:09:14,100 --> 00:09:19,060

yaratıcılık ile sunulan yeterliliklerdir. 

Yenilikçi ve estetik tasarım ve kişiye özel 

82

00:09:19,060 --> 00:09:24,720

robot oluşturarak robot fikrini 

yeniden işleme koyan çok öğrenci var. 

83

00:09:24,720 --> 00:09:29,060

Umarım beğenmişsinizdir. Teşekkürler Tullia.

Hakkında düşüneceğimiz çok ama çok şey var 

84

00:09:29,060 --> 00:09:34,200

ve hem sınıfınızda ve hem de kendi 

eğitim sisteminizde bu bilgiyi nasıl 

85

00:09:34,200 --> 00:09:38,630

uygulayabileceğinizi düşüneceğiniz pek çok şey var. 

86

00:09:38,630 --> 00:09:42,700

Makinaları programlamaya yakından bakacağımız, 

özellikle birkaç pratik alıştırmayla başlamanızı 

87

00:09:42,700 --> 00:09:45,640

sağlamaya çalışacağımız bir sonraki videoda görüşelim. 

Sonra görüşürüz.

